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MUZE SERGILEMELERINDE iZLEYiCi-SERGI ETKILESiMi BAGLAMINDA
MEKAN TASARIMI*

Zileyha AYKUT *
Ozet

20. yiizy1l ile birlikte geleneksel miizecilik anlayisindan uzaklasarak birer egitim merkezine doniisen
muzelerde, sergileme mekanlarinin yeni bir gelisim stirecini baglattig1 izlenmektedir. Koleksiyonlarin
sergilemesini daha etkili gosterebilmek ve ziyaretgilere mesaj1 ulastirabilmek amaciyla hikayeleri ile
birlikte anlatimin daha ¢ok benimsendigi ve “nesne odakli sergilemeden ziyaretci odakli sergilemeye”
dogru gecisin oldugu goriilmektedir. Miizelerde “sergileme mekan tasarimi” konusunun ele alindigi
bu makale, ziyaretcilerin mekan ile etkilesime gecebilmesi ve bag kurabilmesi i¢in hikayeye uygun
mekan tasarlanmasinin gerekliligini ortaya koymaktadir. Bu arastirma ¢alismasinda, etkilesimli sergi
mekanlarinin tasarlanmasi i¢in hikdye anlatimimin bu etkilesimselligi saglayacak ozellikte tasarim
ogeleri ile desteklenmesinin dnemi vurgulanmaya galisilmistir. Ziyaretci odakli anlatim tekniklerinin
kullanildigi mize sergileme mekanlarinin hik&ye anlatimi baglaminda kurgulanmasinda, “ilgi ¢ekici”,
“merak uyandiric1” ve “ziyaret¢iyi mekana baglayan” tasarimlarin gerceklestirilmesi gerekliligi
irdelenmistir. Miizeler ziyaretcilerini mekan ile baglanti kurmalarin1 saglayacak tasarimlari ile
ve sergi boyunca etkilesimli ortamlari sunarak mesgul edebilir ve daha ¢ok mekéna c¢ekebilir.
Bu baglamda, ilgi ¢ekici ve etkilesimli sergi mekanlariin kurgulanmasi icin gerekli olan hikaye
anlatimi, konseptin gelistirilmesi, hedef kitlenin belirlenmesi, sergileme ve tasarim yaklagimlari,
sergi tasarim Ogelerinin belirlenmesi, sergi tasariminda insan faktorii, objelerin diizenlenmesi,
ziyaretci oryantasyonu ve dolasim konulari incelenmistir. Makalede, basarili bir sergilemenin
gergeklestirebilmesi igin, sergileme tasarimcisinin izlemesi gereken asamalarin ve gorevlerinin daha
iyi kavranmas1 amaglanmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Etkileyici Sergileme Mekani, Miizelerde Etkilesim, Hikdye Anlatimi, Sergi
Tasarim Ogeleri, Sergileme Tasarimcist

DESIGN OF SPACE WITHIN THE CONTEXT OF AUDIENCE-EXHIBITION
INTERACTION IN MUSEUM EXHIBITION

Abstract

Starting with the 20th century, museums have shifted from their traditional characteristics and turned
into educational centers, leading to a new development process involving the exhibition spaces.
In order to showcase the collections more effectively and send the message across to the visitors,
story oriented narrative approaches are being adopted more frequently and there appears to be a
transition “from object oriented exhibits to visitor oriented exhibits”. This paper, which studies the
issue of “exhibition space design” underlines the importance of spatial designs that are compatible
with the storylines to allow the visitors interact and connect with the venues. This research aims to
highlight the importance of supporting the stories with design elements that provide interactivity
when designing interactive exhibition spaces. When setting up museum exhibition spaces in terms
of storytelling, in venues that use visitor oriented narrative techniques, the need for designs to be
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“interesting” and “intriguing” and “to connect the visitor to the venue” is discussed. The museums
may attract more visitors through engaging designs that allow the visitors to connect with the venue
and by offering interactive spaces throughout the exhibitions. In this context, the paper focuses on
topics such as storytelling, concept development, target audience selection, exhibition and design
approaches, selection of exhibition design elements, the human factor in exhibition design, the
arrangement of the objects, visitor orientation and navigation, all of which are required to establish
engaging and interactive exhibition spaces. The paper aims to help the exhibition designers better
understand their role and the stages they have to go through for a successful exhibition.

Keywords: Engaging Exhibition Space, Interactive in Museums, Storytelling, Exhibition Design
Elements, Exhibition Designer

Giris

Muze sergilemelerinde ziyaretgi ile etkilesime gegecek ve baglanti kuracak mekanin tasarlanmasi ve
bunun icin de bir hik&yenin olmasi gerekir. Sergilemelerin ziyaretgiler tarafindan kolay anlasilabilir,
ilgi cekici ve merak uyandirici olabilmesi ve hikdyenin anlatilabilmesi i¢in anlatinin igerigine gore
mekan tasarimina ihtiya¢ vardir. Mekani olusturan sergi tasarim dgelerinin ise bir biitiin olarak
hikayenin anlatilmasina hizmet etmesi gerekir. Bu makalede, miizelerin ziyaretcilerini mekan ile
baglant1 kurmalarini saglayacak tasarimlar ile sergi boyunca etkilesimli ortamlari sunarak mesgul
edecegi ve onlar1 daha ¢ok mekéana cekecegi etkenler arastirilmig ve konu bir i¢ mimar goziiyle
degerlendirilmistir.

1. Sergileme Mekéanlarinda Bir Hikdye Anlatinm

Bilgiyi sergilemenin temel iki yontemi vardir: Bunlardan birisi kronolojik, bilimsel ve biyolojik
olarak bir diizen icerisinde sunularak gergeklestirilir, digeri ise son yillarda temalarin islendigi
sunumlarla gerceklestirilen sergileme yontemidir. Burada temanin segilen ana konu etrafinda bir
hikaye olarak anlatilmasi saglanmaktadir. Hikaye anlatimu ile diizenlenen sergilemelerin basliklari;
ilgi gekici ve merak uyandirici oldugu kadar ayn1 zamanda ziyaretgilerin konu tizerinde diistinmeleri
acisindan da oldukga etkileyicidirler (Velarde, 1988, s. 94). Dean’in de (1996, s. 106) belirtmis oldugu
gibi “Hikayesi olmadan biiyiik bir sergileme agmaya caligmak karisikligi ve kopuk yorumlamay1
davet etmek anlamindadir” ve hik&ye anlatimi ile sunulan bir sergilemenin iletmek istedigi mesajlar
iizerinde insanlarin durup incelemelerine, diisiinmelerine firsat tanidigin1 ve mekan ile baglanti
kurmalarima yardimei oldugunu ortaya koymaktadir.

Bir¢ok miizecinin de kabul ettigi gibi, hikdye anlatimi ile miizeler anlatmak istediklerini sergiler
aracilifiyla aktarmus olurlar. Sergileme, bir araya gelerek belli bir diizenin olusumunu saglayan
ve nesneleri destekleyen etiketler, gorseller ve bilgisayarli cihazlar gibi bir¢ok tasarim Ggesi ile
gergeklestirilmektedir. Serginin konusunu anlatan mekanin girisine yerlestirilen biiyiikk bir pano
ile birlikte baz1 kii¢iik panolar ve her biri i¢in bilgilendirici etiketlerin hazirlandig1 6zenle secilmis
eserlerin olmasi gerekmektedir. Konuyu anlatmaya yardimei olacaksa fotograf, harita ve sema gibi
birtakim gorsellerle anlatimin daha gii¢lii olmasi saglanabilir (Burcaw, 1997, s. 136). Bu 6gelerle
desteklenen konu ise sergilemeyi daha genis bir anlatimla ziyaretgi ile bulusturacaktir. Hikayenin
konusu sergi tasarim Ogelerinin segilmelerinde, tasarlanmasinda ve sergileneceklerin yerlerinin
belirlenmesinde yol gosterici olmaktadir. Serginin gelisimi i¢in alinabilecek biitiin kararlarda
yonlendirici bir 6zellige sahiptir. Burada tasarimcinin dikkat etmesi gereken onemli bir durum
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ortaya ¢ikmaktadir. Hedeflenen hikaye konusunu destekleyen bir sergileme mekaninin olusumundan
emin olunmali, eger bu konuda bir tedirginlik yasaniyorsa hikdyenin konusunu bir kez daha gézden
gecirerek sergileme yeniden degerlendirilmelidir (Hughes 2010, s. 26). Sergi tasarimcist hikayeyi
teknoloji Uriinlerini, etkilesimli sergi 6gelerini, gorselleri ve diger tasarim unsurlarini en etkili sekilde
kullanabilmeli ve ilgili disiplinlerle koordineli olarak ¢aligmalarini siirdiirmelidir (Lorenc vd., 2007,
s. 104).

Bir serginin planlanma asamasinda hedeflenen ziyaret¢i kitlesi i¢in iletilmek istenen mesaj mutlaka
belirlenmeli ve hikaye konusu bir anlat1 ile gelistirilmelidir (Lorenc vd., 2007, s. 104). Nasil iyi bir
hikaye ziyaretgilerin ilgisini uyandirabiliyorsa iyi bir anlatinin sunulmasi da sergilemeyi iletisim ve
o0grenme acisindan daha ¢ok basarili gosterecektir. Anlatinin giiclii olmasiyla mekén; ziyaretgilerin
goziinde hikdyenin canlandirilmasi, icine ¢ekmesi ve kendisine baglamasi anlaminda etkileyiciligini
korumaya devam eder. Mekan iginde kullanilan 6geler anlatiyr destekleyecek 6zellikte tasarlanir.
Anlatinin i¢erigine uygun olarak tasarlanan mekan ile ziyaretgi arasinda etkilesim saglanmis olur.

Ziyaretgileri sergi boyunca ilgiyle gezdiklerini, heyecan duyduklarini, merak i¢inde anlamaya
calistiklarin1 ve 6grendiklerinden daha fazlasini istediklerini gormek hikayenin etkili bir sekilde
iletildigini anlamak igin yeterlidir. Ornegin Walt Disney Aile Miizesi ziyaretgilere sergileme alani
icinde gordiikleri her objeyi hikayesi ile birlikte sunarak ilgi ve meraki uyandirict bir anlatimla,
mekan ile ziyaretci arasinda bir bagin kurulmasini saglamaktadir.

Walt Disney Aile Vakfi (Walt Disney Family Foundation) tarafindan gelistirilen Walt Disney Aile
Muzesi (Walt Disney Family Museum)’nde Walt Disney’in kisisel esyalarimin da yer verildigi
hikayesini anlatan, ilham verici ve etkileyici bir sergileme mekan tasarimi ile ziyaretgiler
bulusturulmaktadir. Walt Disney en bilyuk yeteneklerinden biri olan hik&ye anlatma 6zelligini kariyeri
boyunca sanat, muzik ve teknoloji gibi araglar1 kullanarak gostermistir. Miizede her galeri iginde yer
verilen 0zel esyalar1 ve sergilenmesine destek olan sergileme tasarim 6geleri ile birlikte kronolojik
bir yaklagimla Walt Disney’in hayatindan hikayeler sunulmaktadir. Ziyaretgilere Walt Disney’in
kendi sesinden hikayenin sunulmasi sergileme mekanina ve hikdyeye olan ilgiyi artirmaktadir. Bu
ilginin ¢ekiciligini saglayan bir diger 6nemli ayrint1 ise Walt Disney’in is birligi yaptigi insanlarin,
arkadaslarinin ve ailelerinin seslerine de yer verilmis olmasidir (Jasmin Yu, 2012, s. 220-221).
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Plan: 1- Walt Disney Aile Miizesi Plan1 (Yu, J., 2012, s. 223)
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1. Baglangiglar: Walt Disney’in Genglik Yillar1(1901-1923)
2. Baslangiglar: Walt Disney’in Genglik Yillar1(1901-1923)
3. Miize Deposu

4. Kafe

5. Gosteri Oncesi

6. 1950ler ve 1960°lar: Biiyiik Ekran ve Otesi

7. Walt Disney Hatirlamak

8. Walt Disney’i Hatirlamak

Fotograf: 2- Walt Disney Aile Miizesi, Uzun Metrajliya Gegis (Yu, J., 2012, s. 221)
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Fotograf: 3- Walt Disney Aile Mizesi, Yeni Basar1 ve Biiyiik Tutkular (Yu, J., 2012, s. 222)

Fotograf: 4- Walt Disney Aile Miizesi, Yeni Ufuklar (Yu, J., 2012, s. 223)
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2. Konseptin Gelistirilmesi

Bir sergilemenin konsept gelistirilme asamalarinda, 6ncelikli olarak anlatilmak istenen konu ile ilgili
olarak gorsel ve yazili bilgilerden olusan tiim veriler derinlemesine ele alinir. Konuya bir¢cok acgidan
yaklagilarak cesitli fikirler ve ifadeler turetilebilmektedir.

Sergileme mekan tasarimlarinin konsept gelistirilme siirecinde bilinen baslica tasarimla ilgili
yaklagimlar degerlendirilmeye alinir ve gelistirilmesi saglanir. Bu, her projenin temelinde yapilmasi
gereken arastirmalardan ¢ok farkl: bir durum degildir. Tasarimla ilgili birgok konuya agiklik getirilen
bu siirecin yeteri kadar 6nemsenmesi serginin ilerleyen asamalari i¢in faydali olacaktir (Frey, 2006,
s. 12). Bu siirecte 6ne siiriilen birbirinden farkli fikirler ilk bakista pek 6nemli gibi algilanmayabilir.
Gelistirilmeye yakin bulunan bu fikirlerin not edilmesi ¢ok énemlidir. Her fikir ve diisiincenin mekan
icinde anlatilacak hikayeyi destekleyebilecegi ve gelistirilebilme olasiligi igerdigi unutulmamalidir.
Anlatilacak olan hikdyenin nasil mekana doniistiigii ile ilgili yasanan bu asamada, sergi tasarimeisi
bir¢ok farkli fikir ve diislincelerini birbirleriyle birlestirerek ve hayal giiglerini zorlayarak ¢oziimler
iretmeye calisir. Tasarimcinin ulagmaya calistigi isleyis bigimi igin iiretilen ¢ok sayidaki iki
boyutlu, ¢ boyutlu ¢izimler ve eskiz ¢aligmalari, ¢6ziilmesi gii¢ diistincelerin yerlerini bulmasina
yardime1 olur (Locker, 2013, s. 60). Kagit iizerinde heniiz hiyerarsik olarak siralamasi yapilmayan
bu diisiincelerin ¢izgiler ve yazilarla karisik olarak yer almasi konseptin gelistirilmesinde atilan ilk
adimlardir. Bazilarina gerek kalmadig diisiiniilse de her ¢izgi ve her yazi sergilemeye giden bir adim
olarak gorilmeli ve 6nemsenmelidir.

Tasarimcinin aragtirma ve analiz asamalarinin ilerlemesinde hedef kitlenin belirlenmesi, yapilan beyin
firtinalar1 ve diyagram g¢aligmalarinin kullanimu siire¢ iginde gelismelerin daha ¢ok bigimlenmesini
saglayabilmektedir (Lorenc vd., 2007, s. 110). Beyin firtinalar1 tasarimcilarin yaraticiliklarina
ulagsmasinda kullandiklari, fikir ve ¢éziim iiretmek i¢in bagvurduklart 6nemli bir yontemdir. Bunu
yaparken tasarimcilar fikirden fikire atlayarak yaraticiligini harekete gegirecek arayis icine girerler.
Yapilan aragtirmalarin da destegiyle olusturulan yeni fikirler aslinda serginin baslangicidir. Gorsel
arastirmalarin yapildigr bu siiregte temanin belirlenmesiyle, serginin niteliklerine bagli olarak
gelistirilen her diisiince bu eksen etrafinda tasarimcilar tarafindan eklenerek yorumlanmaya ve bigim
almaya baglar (Locker, 2013, s. 63).

Tasarima dogru giden bu yolda izlenmesi gereken asamalardan en 6nemlisi sayilabilecek konsept
gelistirme siirecinde yaratici fikirler {iretmek pek kolay bir is degildir. Cok yogun ¢aligmayi ve
konuya odaklanmay1 gerektirir. Bu siirecin basarili bir sekilde tamamlanabilmesi ise diizenli bir
calisma, yogun bir beyin firtinasi ve iyi bir aragtirma ile gergeklestirilebilir.

3. Hedef Kitlenin Belirlenmesi

Miize sergilemelerinde mekan tasarimi gerceklestirilirken ilk asama olarak belirlenmesi gereken
konulardan birisi de sergiyi kimlerin goreceginin tespit edilmesidir. Hedef kitlenin belirlenmesiyle,
tasarimi yapilacak mekanin fiziki ve karakteristik dzelliklerinin olusumuna etki eden biitiin tasarim
unsurlarinin degerlendirmesi yapilmig olur. Bu da mekanin kurgusunda ziyaretgilerin 6zelliklerinin
tasarimi ne kadar temelden etkiledigini gostermektedir.

Miizeler daima mevcut ziyaretgileri disinda yeni hedef kitlelerini de belirlemek i¢in ¢aba igerisinde
olmalidir. Var olan ziyaretgileri disinda farkli tipolojide kitlelere uzanabilmek, onlar1 miizeye
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cekebilmek icin gereksinim ve egilimlerini ¢ok iyi aragtirmalidir. Belli noktalarda birbirleriyle
eglence tercihleri, egitim seviyeleri, ekonomik ya da baska konularda benzerlik gosteren kisilerin
gruplarmin tanimlanmasinda, kisisel inceleme veya arastirmalar nem kazanmaktadir (Dean, 1996,

s. 20). Ayrica ziyaretgilerin miizeye duygusal, kiiltiirel ve egitimsel gereksinimler hissederek geldigi
ve bu ozelliklerinin 6grenme bicimlerini etkiledigi bilinmelidir (Locker, 2013, s. 51). Ziyaretcilerin
neyi 6grenmek istedikleri, nelere ilgi duyduklari, nasil bir ortamda ilgi duyduklar1 konularla mesgul
olmak istedikleri, nasil bir sergileme mekéaninda keyifli vakit ge¢irmekten mutlu olduklar1 ¢ok iyi
anlasilmali ve bu yonde hareket edilmelidir.

4. Sergileme ve Tasarim Yaklasimlar

Sergileme mekan1 tasarlanmaya baglanmadan 6nce hikdye anlatiminin ve iletilmek istenen mesajin
almabilmesinde en etkili yol bulunmaya calisilir. Tasarim yaklagiminin, fikirlerin gelistirilmesi, bir
araya gelerek yapinin pargalarini olusturan tasarim 6gelerinin hikayeyi anlatmaya baglamasi ya da
mekana doniistiiriilmesi asamasinda, mekénin tasarimina yon verecegi i¢in ¢alismanin en basinda
belirlenmesi gerekir.

Tarihsel olarak olus sirasina gore, bir hikaye anlatilmak istendigi durumlarda kronolojik yaklagim
benimsenerek tasarim gerceklestirilebilir. Zaman ¢izelgesi lizerine kurulan bdyle bir yaklasimda
serginin basindan sonuna siralama devam ettirilmis olsa da sergi siiresince ziyaretcilerin belirlenmis
tek bir glizergahi takip etmesi anlamina gelmemelidir. Ziyaretgilerin istedikleri yonii kullanarak
deneyim kazanmalarina firsat verilmelidir. Tematik yaklasimda ise anlatilmak istenen hikdyenin
tim yonleriyle ziyaretciler tarafindan kavranmasi tizerinde yogunlasilir. Bu yaklagimlardan herhangi
birinin se¢ilmesi tasarimin gelismesinde 6nemli bir adimdir. Hangisi Gzerinden hareket edilirse edilsin
bu yaklasimlarin serginin basinda benimsenmis olmasi, sergi tasarimcisinin mekani nasil gérmek
istediginden, mekan i¢indeki tasarim Ogelerinin yerlerinin belirlenmesine kadar bir¢ok konuya 151k
tutacaktir (Locker, 2013, s. 65-67).

Sergileme mekaninin tasarimina yon veren yaklasimlar, ¢alismalarin ilerleyen asamalarinda
karsilagilabilecek karmagsanin giderilmesi agisindan ayr1 bir neme sahiptir. Sergileme tasarimcisinin
mekani tasarlamaya baglamasi, mekanin fiziki kosullarinin tespiti, anlatilmak istenen konunun ya
da hikayenin belirlenmesi, konseptin gelistirilmesi gibi konular bir tasarim yaklasimina ihtiyag
duymasiyla birlikte gelisim gosterir. Kimler i¢in serginin diizenlenecegi, mesajin ziyaret¢iye neyi
anlatmak ve 6gretmek istedigi, sergi tasarim dgelerinin birbirleriyle olan iligkilerinin diizenlenmesi
ya da tasarlanmasi gibi asamalarin gerceklestirilebilmesi i¢in izlenmesi gereken bir tasarim
yaklasiminin olmasi gerekir. izlenecek bir yolun olmasi ve ne istedigini bilen bir anlayisin gelismesi,
karigik bir¢ok siirecin yasanabilecegi biitiin asamalarin daha kolay asilmasina neden olacak ve
tasarimin olusmasindaki biitiin ¢alismalarin daha keyifle strdtrulmesini saglayacaktir.

5. Mekanda Sergi Tasarim Ogelerinin Belirlenmesi

Muze sergi mekanlarinda, mekani olusturan bir¢ok bilesen ve tasarim 6geleri vardir. Sergi mekaninin
karakterini olusturan ve biitiinii saglayan bu fiziki 6gelerin belirlenmesiyle sergi alani olugsmaya
baslar. Burada 6nemli olan sergi tiiri ne olursa olsun, mesajin ziyaretgiye ulasabilmesinde etkili
olan 6gelerin, mekan igindeki yerlesiminin ve birbirleri ile uyumunun sergileme tasarim unsurlari
dikkate alinarak tespit edilmesidir. Sergi alaninin anlatilacak hikayeye uygun ve 6gelerin ziyaretgiyi
mekan tasarimu ile etkilesime gecirecek sekilde dizenlenmesi gerekir. Bu nedenle muze sergileme
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mekaninin tasarimi gergeklestirilirken gorsel-isitsel alanlarin ziyaretgiyi etkilesime gecirecek diizende
tasarlanmasi Onem kazanmaktadir. Bu dogrultuda tasarlanan sergileme mekanlari ziyaretginin bilgiyi
toplayabilmesine ve mekan ile baglant: kurarak daha keyifli vakit gegirebilmesinde etkili olmaktadir.
Boyle bir sergileme ortaminin ilgi gekici mekanlara doniismesine etki eden sergi grafikleri, aydinlatma,
vitrinler, malzemeler, duvarlar, yer désemeleri, tavan désemeleri, aski sistemleri ve renklerin hikaye
anlatimini destekleyecek sekilde ele alinmasi1 gerekmektedir.

5.1. Hikaye Anlatim ve Sergi Grafikleri

Sergi grafikleri, serginin hikdyesini ziyaretciye iletmek i¢in kullanilan mekanin 6nemli bir tasarim
Ogesidir. Sergi mekanlarinda grafik, ziyaretcinin hikaye ile ilgili akil yiiriitmesine ve net bir sekilde
anlamasina destek olmaktadir (Locker, 2013, s. 124). Hikayenin ziyaretci ile bulusmasinda ilk olarak
bagvurulan kisimlar sergileme alaninda gorilen yazilardir. Mekan tasariminin ¢ekiciligini daha etkili
gostermesi ve merak uyandirmasi agisindan gUgll bir arag olarak kullanilan sergi grafiklerinin, diger
sergi tasarim 6geleri ile uyumlu olmast beklenir.

Bir fikrin diger insanlarin begenisine sunmak igin teshir edilmesinin en dogru yontemi, Sergi
diizenlemektir. Serginin basariya ulagabilmesi; yerinde kullanilan nesneler, gorseller ve metinlerin
birlesiminin ziyaret¢ileri kendisine ¢ekebilmesi ve sergi hakkinda gerekli bilgileri edinmelerini
saglayabilmesi ile gergeklesmektedir (Warren, 1972, s. 4). Burada 6nemli olan miize sergilemelerinde
grafik 6gelerin ziyaret¢inin ilgisini ¢ekecek onlarin mekan ile baglanti kuracak sekilde tasarlanmasi
gerekliligidir.

Insanlarin daha fazla bilgilenmesini saglayan grafik galismalari, mekani tamamlamakta ve onlari
okuyan insanlar da mekanin katmanlagsmasini saglamaktadir (Velarde, 1988, s. 14). Sergilenen uriin
ya da nesneleri ziyaretgiler ile bulustururken ayrica onlar1 daha ¢ok one ¢ikaracak ayricaliklar da
katmaktadir. Diger taraftan, grafik &gelerinin sergi tasarimindan bagimsiz olarak diisliniilmesi ise
son derece yanlis olur. Ziyaret¢inin sergiye olan ilgisinin artmasi, 6grenmelerini etkin kilinmasi ve
hikayenin konusunu kusursuz algilayabilmesi icin grafik anlatimi hassas bir ¢aligma gerektirir.

Sergileme grafigi, nesnelerin sunumlar1 disinda bilgi aktariminin gergeklesmesi i¢in kullanilan
6nemli bir alandir. Sergilemede grafik tasariminin roli, bilgi alanlari, sergileme panelleri ve etiketler
konusunda hikdyeye uygun tretim gergeklestirmektir (Frey, 2006, s. 126). Grafik panellerinin
iceriginin hazirlanmasinda, yazi karakteri ile ilgili secimlerin hikdyenin dogasi ve hikayenin
izleyicisine gore yapilmasi gerekir (Locker, 2013, s. 117). Hikayeyi anlatacak bagliklarin segilmesi,
metnin genel igerigini okumay1 tercih etmeyen ziyaretgiler agisindan 6nemlidir. Asil metni okumaktan
kacinan bir¢ok ziyaretci sadece bagliklar1 okumakla yetinir ve metnin biitliniinii okumak yerine tigte
birini okuma egilimindedir (Weaver, 2007, s. 99). Gorsel ve yazili bilgilerin 6nemli bir pargasint
olusturan baglik i¢in siradan ve laf kalabaligi olusturan kelimelerden kaginilmasi sergiye olan ilgiyi
artiracaktir (Dean, 1996, s. 109). Bu nedenle bashigin ziyaretciyi sergi konusunun igine gekmesi ve bir
slire durdurmasi saglanmali ve ziyaretginin en azindan paragraflardan ilkini okuyup bilgilendirilmesi
icin heyecanlandirmasini saglayacak icerigi kuvvetli kelimelerin bulunmasina gayret gosterilmelidir.

Sergileme mekaninda etiketlendirme {izerine yapilacak tiim bu hassas caligmalarin, serginin
basarili olmasinda ¢ok 6nemli yeri vardir. Serginin hedefe ulasabilmesi i¢in tiim bu asamalarin ¢ok
dikkatli gelistirilmesi gerekmektedir. Bitgood (2011, s. 181-182), etiketlerin hedefleri i¢in ilk sirada
okurlarin ilgisini uyandirmak ve onlar1 konunun icine ¢ekmek oldugunu, etiketlerin okuyucuya
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dogrudan hitap eden bir dille yazilmasi gerektigini ve biitiin bunlarin ziyaret¢iyi okumaya davet
edecegini belirtmektedir. Ziyaretcilerin sergileme mekam ile daha fazla ilgilenmesi ve bilgiden
faydalanabilmeleri i¢in kullanilan etiketlemelerin sergiler igin ¢ok dnemli birer iletisim aracioldugu
goriilmektedir. Birbirine ¢ok yakin paragraflarin yazilmasi, okumay1 ¢ok fazla tercih etmeyen
ziyaretgiler i¢in hos bir durum olmayabilir. Sadece basliklari okumakla yetinmeye calisanlar,
sergilemenin hikayesini tam anlayamadiklari i¢in miizeden erken ayrilmak isteyebilirler.

Metnin karakteristik 6zelligi, kullanilan renkler gibi ayrintilarin olusumunda sergi tasarimcisinin
belirlemis oldugu konsept ve serginin hikayesi ¢ok iyi kavranmalidir. Grafik 6gelerinin destegiyle
hikdyeye uygun mekanin tasarlanmasi, ziyaret¢inin miize sergilemelerinde etkilesime gegmesine
neden olacak ve sergi mekani ile baglanti kurmasini saglayacaktir. Boylelikle ilgi cekici sergi mekani
tasarimlar ziyaret¢inin merak duydugu konularla daha ¢ok mesgul olmasina neden olacaktir.

Fotograf: 5- Musevi Kiiltiir Miras1 Miizesi, New York (Locker, P., 2013, s. 113).

Fotograf 5’te gorulen Musevi Kultur Miizesi’nde oldugu gibi 6zenle secilen yazi karakteri hikayenin
ziyaretgiye anlatmasinda etkili olmaktadir. Tasarimecilar eski bir Cin oyunu olan Mah Jongg’un
hikayesini aktarirken 1920°li yillarin makine ¢agina atifta bulunarak o dénemi yansitan Fregio Mecano
fontunu tercih ettikleri goriilmektedir (Locker, 2013, s. 113). Konunun bu sekilde yorumlanmasi ve
serginin konusu ile biitiinlesmesi ziyaret¢inin ilgisini daha ¢ok ¢ekmeye yeterli olabilmektedir.

Alttaki fotograf 6’da ziyaretginin ilgisini ¢ekebilmek i¢in gorsel ve yazilarn iligkilendirilmesinde
kirmizi rengin tercih edildigi goriilmektedir. Sergi hikayesinin anlatiminda kirmizi rengin
kullanilmasi gozlerin kutulara odaklanmasini saglamaktadir (Locker, 2013, s. 122). Renk se¢iminin
serginin hikayesini iletmesindeki rolt bayuktir. Grafik panelleri Gzerindeki gorselleri destekleyen
yazi ya da yazilarla vurgu yapilmak istenen detaylarin ziyaretgiyi merak uyandiracak yakinlikta
iligkilendirilmesi hikdyenin mesajinin iletilmesinde yardimci olmaktadir.

Grafik 6gelerinin her birinin diger tasarim 6geleri ile iligkilendirilerek ele alinmasi, hikaye anlatimi
baglaminda sergileme mekan tasarimin1 dogrudan etkileyecektir. Sergi grafiklerinin her bir 6gesinin
hikaye ile uyumlu karakteristik 6zellikte olmas1 sergileme mekaninda bastan sona siiriikleyici bir
ortamin dogmasina neden olacaktir.
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Fotograf: 6- “Yalniz Gozlerin I¢in” James Bond Sergisi, Imparatorluk Savas Miizesi, Londra (Locker, P.,
2013, 5. 122).

52. Aydinlatma

Aydinlatma, miize sergilerinde mekanin diger tasarim 6gelerine vurgu yaparak hikaye anlatimini en
iyi sekilde destekleyen, miizeler igin 6nemli bir ¢alisma alamidir. Hikdyenin konusunu ziyaretgilerin
kavramasinda ve mekan ile biitiinleserek blydileyici atmosferin duyular ile bltiniyle hissedilmesinde
en etkili yoldur. Aydinlatma muze sergileri igin vazgecilmez bir tasarim 6gesidir ve bu araci sergi
tasarimcist ¢ok iyi kullanabilmelidir. Hikayenin basarili bir sekilde iletilmesi ve algilanmasinin
biiyiik b6liimii aydinlatma tasariminin giiciine baglidir.

Sergileme mekanlarinda yeri biiylik olan ve karmagik bir yapidan olusan aydinlatma tasarimu,
serginin etkili olabilmesini saglayan ve siki bir diizen getiren 6nemli bir sanat dalidir (Locker, 2013,
s. 153). Karmagik bir disiplin olmasi, algilama ve davranig psikolojisini de anlamay1 gerektirmesi
disinda ekipmanlarin nasil kullanilacagi ve istenilen efektlerin nasil mekana kazandirilacag: ile
yakindan iligkili bir durumdur. Bu nedenle sergi tasarimcisinin teknik bir hesaplama gerektiren bu
alanda aydinlatma miihendisleri ile koordineli olarak ¢alismay1 yiiriitmesi gerekir (Belcher, 1991, s.
125). Tasarime1 mekanda hikayenin konusunu destekleyen aydinlatma tasarimini, hazirladigi planda
ayritil olarak belirtir. Hangi alanlarda hangi objeler icin ne miktarda ve 6zelliklerde 1s18a ihtiyaci
oldugunu ziyaretci goziiyle tespit eder. Bu istekler dogrultusunda bu konuda uzman kisilerden destek
alarak yaratmak istedigi ortami saglayabilir.

Isigin giicli sergi anlatimini ¢ok farkli yonden destekleyen bir unsurdur. Isigin gesitli yontemlerle
kullanimi ile serginin hikdyesine vurgu yapilabilir ya da estetik olarak one ¢ikmasi saglanabilir.
Mekanin aydinlatmasi, dogal 151k kaynaklar ve yapay 151k kaynaklari birlikte kullanilarak saglanabilir
ve ¢ogu zaman sergi tasarimcilari her iki aydinlatma yontemini kullanmak zorunda kalabilir (Locker,
2013, s. 153). Ancak biiytk bir oranda gun 15181 yerine miizelerde ve sergileme mekanlarinda, kontrol
altinda tutulabilmesi nedeniyle yapay aydinlatma daha yogun bir sekilde kullanilmaktadir (Bayer,
1961, s. 278-279).
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Oncelikli olarak miize sergileme mekanlarinda ne tiir bir aydinlatmaya ihtiya¢ duyuldugu ile ilgili
gereksinimler, miize binasinin mimari 0zellikleri de dikkate alarak belirlenmeli ve tasarima etki eden
degiskenler iyi tespit edilmelidir. Mekanin boyutlari, i¢ mimarisi, sergi tasarimu, renklerin birlikteligi
ve giin 1g1gmin kullanim miktar1 aydinlatma tasarimimi belirleyen diger faktorler arasindadir.
Mekan iginde 151k ve gdlge oyunlari ise sergilemenin karakteristik 6zelligi olabilmektedir (Licht.
de, 2000, s. 2, http://www.all-about-light.org). Esere derinlik hissinin kazandirilmasi, renkli filtre
ve 151k kaynagindan ¢ikan 1518 dolayl olarak kullanimi ziyaretgiyi esere ve mekana baglayabilir.
Ziyaret¢inin mekan ile etkilesime gegebilmesi ve baglanti kurabilmesi i¢in 151k ile ilgili gok farkli
etkileyici ortamlarin elde edilmesi miimkiin olabilmektedir.

Fotograf7’de goriildiigi gibi Bllyuk Kuzey Miizesi’ndeki hayvan doldurma koleksiyonun sergilendigi
vitrinlerin biiyiileyici bir aydinlatma teknigi ile diizenlenmesi objeler {izerine olan ¢ekiciligi ve
meraki daha da guclendirmektedir. Isigin, hik&yenin anlatilmasindaki etkisinin 6ne ¢ikmasinda vitrin
malzemesinin ve tercih edilen renklerin 6nemi de oldukca yuksektir.

Fotograf: 7- Biiyiik Kuzey Miizesi’nden Bir Vitrin Aydinlatma Ornegi (Locker, P., 2013, s. 152).
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Sergi alaninda mekanlarin kimlik kazanmasinda, diger sergileme elemanlarinin birbirleriyle olan
iliskisinde ve serginin anlasilirlhiginda aydinlatmanin rolii yiiksektir. lyi bir aydinlatma tasarmmu ile
serginin bagindan sonuna kadar ziyaretgiye gorsel agidan uygun bir ortamin sunulmasi ve sikilmadan
serginin tamaminin izlenmesi saglanabilir.

5.3. Vitrinler

Vitrinler miize sergileme mekanlarmin olugsmasinda etkili, objelerin korunmasi ve ziyaretcinin en
uygun sekilde gérmesini ve bilgilenmesini saglamak amaciyla tasarlanan 6nemli bilesenlerdir.

Miize sergilerinde vitrinlerin tasariminda sergilenecek malzemelerin ya da nesnelerin 6zellikleri,
fiziksel sartlar1 ve 6lgiileri dikkate alinmasi gereken konularin basinda gelir. Sirel bu sergi tasarim
Ogelerinin aydinlatma diizeninin de sergilenen nesnenin Ozelliklerine bagli olarak bigimlenmesi
ile birlikte gelistigini ifade etmektedir. Vitrinlerin tasarlanma asamasinda tasarimei ile aydinlatma
uzmaninin birlikte ¢calismasinin dnemi ortaya ¢ikmaktadir. Bu agsamada sergileme vitrini, aydinlatma
ve nesne arasindaki iligkinin birlikte ele alinmasi zorunludur. Vitrinin bigimlenmesine etki eden
objelerin, tasarimin olusmasindaki rolii oldukga yiiksektir. Aym zamanda objelerin blyukliklerinin,
sekillerinin birbirlerinden farkli olmalar1 onlarin belli gruplara ayrilarak farkli tipte vitrin
tasarimlarinin ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir (Sirel 1992, s. 35).

Fotograf: 8- Bir Vitrin Ornegi (Kossmann, H. ve Jong, Mark W. de., 2010, s. 260-261).
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Fotograf: 9- Bir Vitrin Ornegi (Kossmann, H. ve Jong, Mark W. de., 2010, s. 262-263).

Hikaye anlatiminin bir 6gesi olarak, secilen objelerin sunumunda ve korunmasinda 6nemli rol oynayan
vitrinlerin ziyaretcinin ilgisini cekecek dlizeyde tasarimi gergeklestirilirken, yuksekliklerinin ziyaretci
ergonomisine uygun Olciilerde olmasina 6zen gosterilmelidir. Arka yiizeyde ise gdz kamastirici
renkler yerine eseri belirgin gosteren beyaz, siyah ve kursuni gibi notr renklerin tercih edilmesi
daha uygun olacaktir (Locker, 2013, s. 103). Sergi tasarimcisinin etkili bir vitrin tasarlayabilmesi
tamamen olusturacagi kompozisyonun igerigine baghidir. Cekici bir kompozisyonu saglamak igin
objeleri en avantajli sekilde yerlestirebilmeli, arkaliklar1 ve etiketleri ilgi uyandiracak sekilde bir
araya getirebilmelidir (Belcher, 1991, s. 125). Miizelerde vitrin tasarimi konusunda yeni bir ¢aligma
alaninin dogmasina sebep olan bu gelistirme ¢abalar1 ziyaretciye sergileme mekanini daha ilgi gekici
hale getirecek etkilerin tasarlanmasina da imkan sunmaktadir.

Miize sergileme mekénlarinda ziyaretginin gdrmek istedigi objeyi ilgisini daha ¢ok uyandiracak
tasarimla sunmak sergi tasarimcisinin becerisine baglidir. Kullanilan malzemelerin se¢imi kadar
uygulamada tercih edilen yontemler de oldukea etkilidir. Ziyaretgiler ile baglantinin kurulabilmesi
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icin hikayeyi anlatan ve miize sergilemesinin daha cekici mekanlara doniismesinde etkili olan
vitrinlerin, yaratici bir bakis agisiyla ve belli kurallar ¢er¢evesinde tasarlanmasi gerekmektedir.

54. Malzemeler

Miizelerde sergilerin ziyaretgi ile etkilesime gegebilmesine ve baglanti kurmasina olanak taniyan
malzemelerin secimleri 6nemlidir. Secilen malzemelerin icerikleri ve birbirleri ile uyumu kadar
anlatilan hikayeyi destekleyecek 6zellikte olmasina dikkat edilmelidir.

Oncelikli olarak sergileme mekaninda gosterilecek koleksiyonlarin kavramsal olarak kurgulanmasi
gerekir. Nesnelerin mekan igindeki yerlerinin bulunmasi i¢in, ilk asamada temalar1 belirlenen ve
bir hikayenin olugsmasini saglayan malzemelerin benzer 6zellikte olanlar1 ayni grupta toplanmali
ve birbirleri ile iligkileri tespit edilmelidir (Madran, 2012, s. 287). Bu asamanin gergeklestirilmesi
koleksiyonlarin sergilemesinde kullanilacak malzemelerin segim kararlarin1 tamamen etkilemektedir.
Malzemelerin nesneleri korudugu, onlarin sunumunda gerekli oldugu ve mekanin tiim fiziki tasarim
unsurlarinin olusumunu sagladigi diisiiniiliirse, se¢im tizerinde yogun ¢aligmanin énemi daha rahat
anlasilabilir.

Sergi tasarimcist malzeme ve iriinleri kullanabilmesi konusunda yeterli beceriye sahip olmasi
gerektigi gibi gerekli durumlarda da alternatif malzemeleri saglayabilmelidir. Tasarimci, tasarim
stirecinde malzemelerin o6rneklerinden olusan dokunulabilir bir panonun hazirlanmasi ile
bilgilendirme konusunda 6nemli bir ¢calismay: ortaya koyabilir (Locker, 2013, s. 140). Malzemenin
kullanimina karar verilmesine yardimei olan drneklerin yer aldigi pano, mekan iginde bir araya
gelecek malzemelerin gerek dokularinin gerek renklerinin uyumunun goriilebilmesi ve sunumu
acisindan tasarimcilar igin onemli bir hazirlik agamasidir.

Malzeme se¢imi ne kadar dogru secilmis olsa da 6nemli olan diger bir konu bu malzemelerin
uygulanmasindaki uzmanliktir. Kaliteli bir is¢iligin uygulanmadigi yerde ¢ok pahali malzemelerin
kullanilmasinin bir anlami yoktur (Lorenc vd., 2007, s. 116). Malzemenin uygulanmasinda birlesim
yerlerindeki detaylarin temiz bir sekilde sonuglandirilmasi el becerisi disinda, deneyim ve teknik
bilgiyi gerektirir.

Tasarimcinin malzemeyi hikayenin konusuna uygun, dengeli bir sekilde kullanmasi ve diger
malzemelerle renk, form, sekil olarak iliskilerini iyi gormesi gerekir. Ziyaret¢inin mekan tasarimi
ile etkilesime gecebilmesi ve bag kurabilmesi i¢in tercih edilen malzemeler, hikayeyi de iyi ifade
edebilecek nitelikte olmalidir.

55. Duvarlar ve Panolar

Miize sergileme mekanlarinda duvarlarin 6nemi ¢ok biiyiiktiir. Dar mekan i¢indeki miize ziyaretgisi
yuzey olarak yataydan ¢ok diisey alanlari algilar. Bu durumda duvarlar {izerinde yapilan renk
oyunlari ile boyutlarla ilgili diizenlemeler mekanin daha i¢ agici ve genis gériinmesini saglayabilir
(Erbay, 2011, s. 143). Mevcut miize mekanlarinda diizenlenen sergilerde her zaman mekanin tlimine
miidahale edilemeyebilir. Mekanin tarihi dokusu ve var olan fiziki elemanlarina zarar vermeden
kurgulanacak bir mekanda tasiyict 6zelligi olmayan duvarlar veya panolar planlanabilmektedir.
Bu tasarim Ogeleri sergilemenin gereksinimlerine bagli olarak sabit ya da hareketli olarak da
kullanilabilir. Tarihi dokudan bagimsiz olarak eserin okunurlugunu ve anlagilmasini saglayacak form
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ve yapida tasarlanabilir ve eseri ziyaretgiye ¢ekici gosterecek renklere boyanabilir. Tercih edilen
rengin mekanin tasarimi, eser ya da tablolar, diger sergi elemanlar1 ve sergi konusu ile uyumlu olmasi
gerekir.

Sergileme mekanlar1 genel olarak sergi alanini ¢evreleyen duvarlarla ¢evrilidir. Sergileme igin alan
saglayan duvarlar ziyaretgilerin odaklanmalar1 igin gerekli bir tasarim 6gesidir. Ancak burada dnemli
olan konu sergi tasarimcisinin bu mevcut duvarlarla tasarimima sinir getirmemesi gerektigidir.
Belirleyicilik ag¢isindan yararli oldugu diisiiniilse de tasarime1 kendi tasarimina uygun olarak yeniden
ele alacagi trafik akigina uygun duvar ve panolari mekéna ilave edebilir. Diiz duvarlarin diginda
kavisli duvarlar yardimiyla da dramatik bir atmosfer yaratabilir. Duvarlarla dinlenme alanlar1 i¢in
bosluklar elde edilebildigi gibi hareketli ya da tasinabilir panolar yardimiyla sergi alan1 daha iyi
tanimlanabilir (McLean, 1993, s. 128-129). Ziyaretcilerin hikayeyi iyi anlatan bir mekan iginde
mesgul olabilmeleri igin, dikkatlerini ¢cekecek tasarim unsurlarinin birbirlerini destekleyecek 6zellikte
yerlestirilmesi gerekir. Bunun igin galerilerdeki sergilemelerde kullanilan diiz duvarlar yerine bir
araya getirildiginde birbirine kenetlenebilen ¢ok islevli panolar tasarlanabilir. Bu panolar yardimiyla
gecici ve gezici sergilerde gergeklestirilen sergileme mekanlari olusturulabilir.

Muze sergilemelerinde duvarlarin kavisli ya da egrisel olarak diistiniilmesi ziyaretciler icin ilgi ¢ekici
ve merak uyandirict olabilir. Serginin daha akici olmasini saglayan egrisel yiizeyler ile mekan daha
eglenceli hale dondstiirtilebilir.

5.6. Yer Dosemeleri

Miizelerde zemin ddsemesinin ziyaretcilerin yorgunlugunu dogrudan etkiledigi gibi objelerin
dikkat ¢ekiciligi konusunda da 6nemli oranda rolii vardir. Sergilenmek istenen obje ya da eseri
vurgulayacak renk ve yapiya sahip olmasi gerekir. Yansitma oran1 %30’un iizerine ¢ikmasi uygun
bulunmayan désemelerin genel olarak duvardan daha koyu olmasi diisiiniiliir. Aksi takdirde acgik ve
yansitici 6zelligi olan bir yer dosemesi 15181 koyu renkteki eserler lizerine gondererek goriiniirliik
kalitesini diislirecektir. Kullanilisligina gore degiskenlik gdsteren tas, mermer, mantar, masif parke,
kauguk, linolyum musamba, asfalt tugla gibi malzemeler tercih edilebilir (Molajoli, 1963, s. 178).
Bu malzemelerin, miize mekanlarmin fiziki kosullarina ve kullanim amacina gore yapisal 6zellikleri
ve dayanikliligi dikkate alinarak secilmeleri dogru olur. Mekan tasarimina ve objeleri en ¢ok ortaya
cikaracak malzemelerin secimi etkilesime katki saglayacaktir.

Yer dosemeleri ilizerinde miize sergi alanma yon veren, isaretler ve ziyaretgilerin dolagiminda
bilgilenmesi saglayan bilgiler de yerlestirilebilir. Bu durumda yer dosemesi tasarima uygun bir
sekilde bilgi ve yon panosu olarak da kullanilabilmektedir (Erbay, 2011, s. 142). Mekéan iginde gok
farkli tasarimlarla uygun yerlere yerlestirilebilen yonlendirme isaretlerinin yer dosemesi {izerinde
diistiniilmesi etkileyici olabilir. Mekan tasarimina uygun olarak tercih edilen yazi karakteri ve renkler
sergi konusuna uygun goérsellerle ya da formlarla birlikte desteklenerek daha ¢ok ilgi ¢ekici gérinim
kazandirabilir.

5.7. Tavan Désemeleri
Miizelerin sergi salonlarmin ve galerilerinin tavanlar iizerinde yapilan tasarim oyunlari sergi

mekanmin daha dikkat c¢ekici olmasinda etkili olabilmektedir. Aydnlatma ile ilgili yapilan her
tarlG duzenlemeler igin elverisli ylzeylerin elde edilmesi mumkindur. Farkli katman ve formlarda
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elde edilen tavanlarin, aydinlatma tasarimu ile birlikte diisiiniilmesi sergi mekanini daha etkileyici
gOsterecektir.

Muze galerilerinde ve sergi alanlarinda aydinlatma 6nemli bir 6gedir. Tavandan eserlere dogru dikey
vurgu yapan armatiirlerin kullanimi eserin sunumu i¢in yaygin olarak kullanilan bir yontemdir.
Genel olarak mekanla ilgili olarak tesisatlarin biiyiik kismi1 ya tavandan ya da désemeden yiiriitiiliir.
Aydinlatma, havalandirma, 1sitma, sogutma, yangin, giivenlik, ses tesisati gibi bircok kablolarin
yiiriitiildiigii bu tavanlar, tesisatlarin gizlenmesi disinda saglam ve dayanikli imal edilmesi gerekir.
Gerektiginde panolarivevitrinlerimonteedebilmekvebazidurumlardaeserl erintasimasini saglayacak
aski sistemlerinin sabitleyebilmek igin tavanin yeterli alt yapiya sahip olmasi1 gerekmektedir (Erbay,
2011, s. 142). Sergileme mekanlarinda tesisatlarin miimkiin oldugu kadar gorselligi bozmasina
izin verilmemelidir. Tavanda gorilen borular, dikkati dagitmamasi i¢in gerektiginde miidahale
edilebilecek sekilde asma tavan ile gizlenebilir.

5.8. Renk

Diger tasarim 6gelerini dogrudan etkileyen ve duygular1 ifade etmek icin kullanilan renk, sergileme
mekani i¢in 6nemli bir tasarim Ogesidir (McLean, 1993, s. 131). Sergileme mekani tasarimi
gerceklestirilirken tiim bilesenler ayni ortam i¢inde yan yana getirilmeden Once renk degerlerinin
ele alindig1 bir ¢calisma mutlaka yapilmalidir. Bu ¢alisma, mekani olusturan tasarim 6gelerinin
aralarindaki uyumun saglanabilmesi i¢in énemli bir adimdir.

Sergi tasarimcisinin rengi her yoniiyle ele almasi, sadece gorsel etkisi Uzerinde durmaktan 6te daha
cok bilimin tiim kuramsal ydnlerine hdkim olmasi ve renk degerlerini bu yontemler iizerinden
secmesi gerekir. Renk semasi hazirlarken en énemli unsur sergi tiiriiniin ne oldugu, sergilenecek
nesnelerin sahip olduklart renkleri ve nasil bir mekan yaratilmak istendigidir. Tasarime1 golge ve
tonlamalar elde etmek istiyorsa renk {lizerinde daha genis kapsamli calisabilir ya da daha enerjik
bir ortam kurgulamak istiyorsa arka yilizey Oniinde nesneyi one ¢ikarmak icin tezat renk degerleri
kullanabilir (Belcher, 1991, s. 128-129). Cogu zaman muzelerin galeri ve sergi salonlarinda, kontrast
etkiler yaratilabilir. Koyu bir duvar Gzerinde agik renkli eserler ya da agik renkli duvar tizerinde koyu
renkli eserler yerlestirilerek etkileyici bir ortam saglanabilir. Ziyaretcinin sergiyi izlemesinde objeler
arasindaki mesafeler kadar arka yiizeyinde goriilen renkler de olduk¢a 6nem tagimaktadir. (Erbay,
2011, s. 142-143).

Tavan, duvarlar ve dégsemenin rengi, deseni ve yansitma 0zelligi sergilenen nesneleri ve mekanin
atmosferini gorsel agidan dogrudan etkileyen 6nemli bir faktoérdiir. Duvar ve tavanlarin koyuluk,
aciklik derecesi sergi tasariminin konusu ile yakin iligkilidir. Genel anlamda bir sinirlama getirmek
dogruolmaz (Licht.de, 2000, s. 6). Ancak renklerin sicak ve soguk etkileri Uizerinden istenilen meké&nda
farkli etkiler yaratilabilir. Sicak renkler ile ziyaretcileri ¢ekici atmosfer elde edilebildigi gibi soguk
renkler ile de daha serin, aydinlik ve agik bir mekan tasarimi gergeklestirilebilir. Koyu sicak tonlar ile
daha samimi ortamlar elde edilirken mavinin tonlari, beyaz ya da kirik beyaz tonlar1 ve soluk renkler
ile daha soguk ortamlar tasarlanabilmektedir. Bir nesnenin fon dniinde algilanmasinda etkili olan bir
diger unsur da tonlama ile ilgilidir. Koyu renkli bir nesne agik bir arka yiizey oniinde oldugundan
daha kiigiik goriiniirken, tam aksine koyu renkli bir ylizey Oniinde agik renkli bir nesnenin daha
biiyiik goriinecegi bilinmelidir (Belcher, 1991, s. 130-131).

Miize Sergilemelerinde izleyici-Sergi Etkilesimi Baglaminda Mekan Tasarimi 234



@’JIA International Lo Volume: 2, Issue: 2, June-July / Summer /2017
( ) Journal of Interdisciplinary and Intercultural Art Cilt: 2, Say: 2, Haziran-Temmuz / Yaz / 2017

Hikayeyi daha gekici hale getirecek ve hatta tasarim kararlarini, malzeme se¢imlerini bile derinden
etkileyen renklerin anlatim giicli gok yiiksektir. Sergileme mekani iginde hikayenin konusunu belirgin
bir sekilde 6ne cikaricr etkisi vardir. Sergilemenin yapildig1 ve iletisimin oldugu bir mekén i¢inde
cok iyi teknolojiler kullanilmayabilir ancak renklerin ¢ok dikkatli kullanilmas1 gerekmektedir.

59. Etkilesimli Sergi Ogeleri

Sergilemelerin sanal diinya ile giderek iletisim i¢inde olmalar1 ve dijital topluluklar ig¢inde yer
almaya baslamasi ile birlikte, sergi tasarimcisinin ve diger disiplinlerin (internet, multimedya, grafik,
ses ve aydinlatma uzmanlar1) koordineli olarak ¢aligmasi gerekliligini ortaya ¢ikarmistir (Hughes,
2010, s. 18). Burcaw teknolojinin hizla hayatimiza girdigi diinyamizda miizelerin, sundugu sergi
etkinliklerinde bu gelismelerden uzak kalmamalarin1 ve imkéan dahilinde kullanmalar1 gerektigini
sOylemektedir. Ziyaretginin 6grenmelerini daha eglenceli hale getiren ve hayal kurmalarini gelistiren
bu cihazlarin kullanimi her yastan insan i¢in etkilidir (Burcaw, 1997, s. 140). Sparacino da (1999, s.
1) tasarimcilara onerilen bu kablosuz bilgisayar goriintiilerinin sergi konusunu iletmesine, 6grenme
ile eglence arasindaki dengenin saglanmasina ve ziyaretcilerin daha etkin bir sekilde sergileme
mekani iginde rol almalarina yardimci olacagini ve bu durumun mekan i¢inde sergi ve ziyaretci
arasinda etkilesimi saglayacagini belirtmektedir. Miizelerde mekanlar kisith da olsa ziyaretgilerin
hayranligin1 uyandirabilmek i¢in gorsel ve isitsel konu anlatimlarini igeren bu tiir tekniklerin
kullanilmas1 mekanda sergi boyunca anlatimi giiclendirecek, kisiye 6zgiin hale getirecek, canli bir
O0grenme deneyimi sunacak ve serginin hatirlanmasinda daha etkili olacaktir. Ancak ziyaretgiler
her zaman igin merak uyandiric1 ve eglenceli bir deneyim iginde bulunmak istemeyebilir. Ornegin
elektronik katalog olarak diizenlenmis igerigi bol bilgilerin sunuldugu dijital gérunttlerin her zaman
icin merak uyandirici bir yaklagim oldugunu séylemek dogru olmayabilir. Bunu saglayabilmek i¢in
sadece dijital gorunti ya da ekranlarin kullanimi degil bu cihazlar1 kapsayan tasarim 6gesinin formu,
rengi, dokusu gibi bir takim tasarim unsurlariin énemi ortaya ¢ikmaktadir.

Fotograf: 10- Nosy Parker, Denge ve Glg Sergisi, Krannert Sanat Miizesi, ABD (Locker, 2013, s. 100).
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Fotograf 10°da etkinligin yapildig1 noktada kullanilan taburelerin iizerine oturan ziyaretcilerin
fotograflarini ¢eken bir butonu kullandiklar1 gériilmektedir. Zemine yansitilan ve tabureler arasinda
gezinen ve degisen fotograflarla bir tiir etkilesim saglanmak istenmistir (Locker, 2013, s. 100).
Sergileme alaninda miidahale edilebilen cihazlarin, ekranlarin, buton ya da tuslarin yer aldig
mobilyalarin serginin konusu ile biitiinlesecek niteliklerde tasarlanmasi sergiye olan katilimin
artmasini saglayacaktir.

Fotograf: 11- Bilgisayarli Cihaz Yerlestirilmis Bir Sergi Mobilyas:1 (Dernie, D., 2006, s. 67).

Bilgisayarli cihazlar kullanimi sergilerin isleyisini kontrol etmeleri diginda basitlestirilen normal
klavyeleri ile ziyaretgilerin etkilesim i¢ine girebilmeleri saglanabilmektedir (Velarde, 1988, s. 102).
Ozellikle Sanat miizelerinde gorsel-isitsel malzemelerin kullanimi hikayenin tam kavranabilmesinde
daha ¢ok etkili oldugu disiiniildiigli icin yaygin olarak goriilmektedir. Hikdyenin dogru
sunulabilmesinde dnemli rolii olan sesin kullanimi, sergi bitimine kadar kulakliklarla ziyaretgiye
ulagtirilmaya ¢alisilir. Anlatiy1 daha iyi canlandirmak igin materyaller hakkinda ayrilan bolimlerde
gorsel ve isitsel belgeseller cogu zaman sergiye eslik etmektedir. Ornegin bir yazarin yasadigi dénemi
anlatan ve o zamana ait malzemelerle birlikte gdsterilen bu filmler ¢ogu zaman mekéani daha ilgi
cekici hale getirmektedir (Sparacino vd., 1999, s. 2). Gorsel-isitsel araglarin miize igindeki nesneleri
daha iyi anlatmak, onlar1 desteklemek ve yorumlamak gibi faydalar1 disinda dikkat edilmedigi
takdirde farkli bir duruma da doniisebilmektedir. Bu gibi durumlarda kendi basina bir eglence araci
olarak kullanimina ortam saglayacak tasarimdan kaginilmalidir (Belcher, 1991, s. 142).

Hikayelerin iletmek istedigi mesajlar her zaman en etkili tasarimlarla ziyaretgilere ulastirilmaktadir.
Etkilesimli cihaz tasarlayabilmek igin bazi kurallara kesinlikle uyulmalidir. Basarili bir tasarimi
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olusturan bilesenler icinde amacin, yaratici diisiinmenin, miithendislik hesaplarinin, ziyaretciler
iizerine ilgili konularda yapilan degerlendirmelerin ve insan faktorlerini ele almanin gerekliligi
unutulmamalidir (Bitgood, 1991, s. 10). Insan faktoriiniin 6nemi diger tasarim dgelerinde oldugu gibi
bu etkilesim araglarinin tasarimina da yansimaktadir. Ekranin goz hizasinda olmasi, agisi, otururken
ve ayakta kullanimina gore yerden yiiksekligi, 6l¢tleri gibi 6zelliklerinin ortalama degerleri alinarak
tasarlanmasina dikkat edilmelidir.

6. Sergi Tasariminda insan Faktori

Sergileme mekéan tasarimimin belirlenmesine yardimci olan faktdrlerin icinde ziyaretginin her
yonuyle ele alinmas1 hem muzeler hem de ziyaretgilerin beklentilerini karsilayabilecek iyi sonuglarin
elde edilme olasiligini ylkseltecektir.

Sergileme mekanini dolayli olarak kullanmayan ziyaretgiler her zaman mekan ile dogrudan etkilesim
i¢indedirler. Onlar sergileme mekan1 fiziksel anlamda etkilesime gecen bir tiyatro oyuncusu gibi
mekani hisseder ve rol iistlenmeye baslar. Sergi tasarimcisinin da bu etkilesimin mekani olusturan
fiziksel 6gelerle uyumunu saglayabilmesi i¢in insan OSlciilerinden en iist diizeyde faydalanmasi
gerekecektir. Ancak o zaman ziyaretcileri memnun birakacak keyifli ve ergonomik mekan yaratilmis
olacaktir (Locker, 2013, s. 48). insanin mekanla olan fizyolojik ve psikolojik iliskileri, ziyaretgilerin
hem bireysel hem de grup olarak sergiyi nasil kullanacaklar1 iizerinde yapilan arastirmalar ve elde
edilen olgiiler dikkate alarak sergileme tasarimina baslanmasi 6nemlidir. Tasarim slrecinde Olculer
ziyaretcilerin etkilesime gececek mekan tasariminin olusumunda ilk sirada yer alir.

Ziyaretgilerin sergileme alaninda gosterdikleri tutum, davranis, tepki ve egilimler mekan tasariminin
olusumunu saglayan 6nemli etkenlerdir. Ornegin tasarimci sag tarafa dénme egilimini azaltmak igin
sol tarafta daha cekici, biiyiik ve parlak bir aciklik yaratarak ziyaretcileri yonlendirebilir. ilgi ve
hareketliligin artmasi igin seffaf paneller ve vitrinlerle ziyaretciler bir sonraki alana yonlendirilebilir.
Mekanda egrisel ve kdsegen ¢izgi ya da formlar gorsel etkileyiciligi 6nemli oranda artiracagindan
bir sonraki sergiye ge¢cmeleri icin davet edici bir his uyandirir. Gegis alanlarinda yapilan tasarimlarla
etkileyici ortamlar saglanabilir ve bir sonraki mekana geciste merak uyandirici etkilerle ziyaret¢inin
ilgisi farkli noktalara cekilebilir. Ornegin tavan yiiksekligi, renkler, aydinlatma, gecis alaninin
genisligi tlizerinde yapilabilecek degisikliklerle farkli denemelerin yapilmasit miimkiindiir (Dean,
1996, s. 51-53). Tasarim siirecine bagl olarak her asamanin insan faktorii ve boyutlar izerinden
gelistirilmesi etkileyiciligi daha da artiracaktir. Mekan iginde ziyaretgilerin tasarim Ogelerinin her
biri ile etkilesime gecebilmesinde 6dnemi biiyiik olan rahatlik ve kullanim kolayliginin hi¢bir zaman
g0z ard1 edilmemesi gerekir.

7. Objelerin Duizenlenmesi

Sergileme mekanlarinin tasariminda objeler belirlenen hedef kitleye ve hikayelerini en iyi anlatacak
konumlarina gore yerlestirilmelidir. Tasarimci sergilemenin ziyaretciler agisindan faydali olabilmesini
saglamak icin en iyi goriintii elde edilene kadar objelerin yerlerinden emin olmalidir. Daha etkili bir
sonug elde edene kadar ¢ok farkli yontemler deneyebilir.

Sergi tasarimcisi i¢in objelerin diizenlenmesi kolay karar verilebilecek bir konu degildir. Objeleri
etkilesimi artiracak ve degerini ortaya koyacak diizenlemelerle sunmasi gerekir. Ziyaretgilerin
ilgilerini cekmek ve merak uyandirmak i¢in mekana uygun ve birbirlerini daha ¢ok etkileyecek
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diizenlemelerin getirilmesiyle ortamin daha canli olmasi saglanabilir. Genel olarak iki boyutlu objeler
duvara asilarak ya da yere konularak sergilenirken (i¢ boyutlu objeler de kapladiklari alan ile mekanda
ziyaretcilerin hareketlerine yon verecek etkileyiciligini gostermis olur. Her obje karakterisitik
ozellikler barindirir ve bir araya gelmeleri icin her birinin belirgin gorsel bir yan1 vardir. Objelerin
mekan iginde yerlesimlerinin yapilabilmesi igin belli gruplar altinda toplanmasi gerekir. Gruplamay1
olusturan ortak 6zellikler soyledir:

a. Gorsel Etki: Renk, doku gibi objelerin dikkati ¢eken, ilgiyi canli tutan belirgin 6zellikleri vardir.
Bu ozellikler izleyicilerin algilarindaki gorsel giliciin olusumuna etki eden tasarim unsurlaridir.
Tamamen tasarimcinin yaraticiligina bagl olarak gelistirdigi tasarimin belli ¢izgiler ve kurallarla
ilgisi yoktur.

b. Gorsel Agirhk: Dokular, renkler gibi diger biitiin tasarim unsurlari kompozisyonun geneline bir
agirhik kalitesi katmak igin bir araya gelirler. Ornegin, gokyiiziinii betimleyen acik tondaki renkler,
resim {izerinde daha berraklik hissi verecegi gibi koyu tonlara sahip bir resim ise resmin daha agir
goriinmesini saglayacaktir.

c. Gorsel Yonler: Objelerin ¢ogunda var olan bir 6zellik de kendilerine dogru izleyicileri
yonlendirebilmeleridir. Renkleri, ¢izgileri, dokular1 gibi sahip oldugu tasarim unsurlari karakteristik
ozelligini etkiler.

d. Gorsel Denge: Objelerin gorsel dengesinin olusmasini belirleyen gorsel agirliklari, renkleri ve
yonlendirme 6zellikleridir. Dengesi olmayan objenin estetik durusu olmaz. Gorsel agirliklart olan
unsurlarin esit dagilimiyla olusan denge izleyici de ferahlik ve hosluk duygusunu hissettirir.

e. Gorsel Kitle: Objeler yogunlugundan kaynakli gegirmezlik ve gegirgenlik izlenimi uyandirir.
Bu 6zelligi veren unsurlar renkler, dokular ve renk ton degerleridir. Gorselligini etkileyen yogunluk
hissi ayn1 zamanda objenin goriiniirligiiniin de belirleyicisidir (Dean, 1996, s. 55-56). Bu durumda
objelerin gerek mekan i¢inde gerek dikey bir yiizey iizerinde diizenlemesinde, ziyaretgileri mesgul
edip i¢ine ¢ekebilmesi i¢in objelerin yon belirleyici durumlarina ve karakteristik 6zelliklerine gore
yerlesimlerinin yapilmasinin etkilesimi artiran baglica etkenler oldugu soylenebilir.

Sergileme mekanlarinda ziyaret¢iye sunulan objelerin yerlesimleri, serginin amacina uygun ve
fiziksel anlamda baskici bir durustan uzak bir sekilde yapilmalidir (Bayer, 1961, s. 270). Sergi
tasarimcisi objeleri tek bagina ya da bir grup seklinde diizenlemek istediginde 6zelliklerine uygun
6lgekte cevresel kosullar tespit etmeli ve serginin amacina uygun estetik yerlestirmeler sunmalidir.
Ziyaretgiyi rahatsiz etmeden tam aksine kendisine ¢ekecek tasarimlarla ilgiyi uyandirabilmelidir.
Sunum ne kadar dikkat ¢ekici olursa ziyaret¢i bulundugu ortamdan o derece keyif alacak ve mekan
ile arasinda bag kurabilecektir.

8. Ziyaretci Oryantasyonu ve Dolasim

Ziyaretgiler sergi mekaninda mesaji1 alabilmelerini, yeri ve yonii iyi algilayabilmelerini saglayan
yonlendirme levhalari araciligiyla sergi boyunca yonlerini bulur ve sergi alaninin tiimiine hakim
olabilirler. Levhalar, yonlendirme disinda sergi deneyimi boyunca egitici roller de iistlendigi gibi
diger grafik 6gelerin tasarimi ile de uyumlu olmalidir. Ziyaret siiresinin belirlenmesine yardime1
olan levhalar ziyaretcilerin gegirecegi zamanlarinin planlamasinda etkili olmaktadir. Ziyaretgileri
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yonlendiren hem de hazirlayan isaret levhalarinin basit, kisa ve tutarli bir ¢izgide tasarlanmasi ve
yerlestirilmesi 6nemlidir (Locker, 2013, s. 132-133). Miizelerin yonlendirme sistemlerine verdigi
deger, ziyaretciler tarafindan amaglarinin iyi bir sekilde anlagilip anlagilmadiginda ortaya ¢ikacaktir.
Eger miize boyle bir yaklasimi benimsemekte yetersiz kalmigsa ziyaretcilerin sergi boyunca
yorgunluk ve bikkinlik hissederek vakit gecirmeleri kaginilmaz bir hal alacaktir (Belcher, 1991, s.
99). Tasarimin 6nemli bir parcasi olan dolagim alanlar1 iyi planlanmazsa mekan tasarimi ve igindeki
tasarim 6geleri ne kadar basarili olursa olsun ziyaretci agisindan memnun edici olmayacaktir. Bunun
icin sergi tasarimcilan tarafindan mekéan tasarimini tamamlayan en 6nemli kosullardan biri olan
dolagimin iizerinde 6zenle durulmasi gerekir.

Insanlarin sergileme mekanlarinda bulunduklar1 yerden yonelme durumlari incelendiginde; genellikle
daha ¢ekici bir faktor ile karsilagmadiklart siirece saga doniis yaptiklar1 gézlenmistir. Diger taraftan
yine goriiniirde daha c¢ekici bir sergileme olmadigi durumlarda, goriinen en yakin sergilemeye
dogru yonelme egiliminde olduklari, “Giris” ve “Cikis” isaretleri gibi yon bildiren tabelalarin dogru
yerlestirildiginde oldukga fazla etkili oldugu kanitlanmistir. Nesnelerin sekli, hareket ve rengi gibi
belirginligi de yonlendirmeler ve dolasimda etkili olmaktadir. Zeminin hali kapli olmasi insanlarin,
ciplak zemine gore daha yavas yiirtidiikleri, fondaki miizige gore yiiriime tempolarini uyarladiklari
ve gordikleri ilk ¢ikistan ise ¢ikma egiliminde olduklari izlenmistir (Bitgood ve Patterson, 2011,
S. 332-334). Aydimlatmanin da yénlendirmedeki etkisini unutmamak gerekir. Insanlar bulunduklari
ortamda daha ¢ok aydinlik alanlara dogru ilerlemeyi tercih ettikleri i¢in bu énemli tasarim unsurunu
her yoniiyle ele alip degerlendirmek gerekir.

9. Sergileme Tasarmmcisinin Roli

Miizelerde sergileme tasarimi, mekan icinde ziyaretgileri bilgilendirmek ve estetik begenilerine
hitap etmek amaciyla bir¢ok tasarim disiplininin bir araya getirilerek olusturuldugu diizenlemelerdir.
Sergileme mekanlarinin, ziyaretgiler ile sergilenen objeler ya da eserler arasindaki iletisimin
kurulmasini saglayan ortamlara doniismesi, sergileme tasarimcilarinin becerisi ile yakindan iligkilidir.
Sergileme tasarimcisinin, sergileme mekan tasariminin gergeklestirilmesindeki en etkin rolli de
gosterilmek istenen obje ya da eserler ile ziyaretciler arasinda hedef kitlenin 6zelliklerine gore en
st seviyede iletigimin kurulmasini saglayabilmektir. Ziyaretgiler {izerine yapilan analiz ¢aligsmalari,
fiziki verilerin tespiti, gereksinimlerin ne oldugunun bilinmesi ve belli bir tasarim yaklagiminin
izlenmesi iyi bir sergileme mekan tasariminin gerceklesmesini saglayan 6nemli basamaklardir.

Sergileme tasarimi i¢ mimarlik alan1 kapsaminda degerlendirilebilecek uygulamalar1 icermektedir.
I¢c mimarin sergi tasarimindaki en nemli gérevi de sergiye olan ilgiyi olabildigince yiiksek tutmay1
saglamak ve merak uyandirmaktir. Sergileme mekanlarinin ortak 6zelligi dikkat gekici olmas1 ve
hayal giiclinii harekete gegirecek boyutta tasarlanmis olmasidir. Bunu ancak sergilenen esere uygun
Ozgilin bir tasarimla gerceklestirebilir (Coles, J. ve House, N., 2012, s. 72). Tasarimc1t mekani
olusturan sergi tasarim 6gelerini eser ya da objelerin 6zellikleri ve gereksinimleri dogrultusunda
etkili bir sekilde yorumlayarak ilgi ve merak uyandiran bir sergileme mekan1 yaratmaya calisir.

Cogu zaman bir diizenleyici, bir koreograf ya da bir orkestra sefi gibi en etkileyici ve en anlamli
mekan1 yaratabilmeye ya da fiziksel olarak hem yaraticiliklarim ortaya koymaya hem de yonetmeye
calisan sergi tasarimcilari, yorumlayici 6zelliklerini kullanarak mesaji almaya gelen ziyaretgilere
en anlamh sekilde hikdyeyi anlatan ve mekanla iletisim kurmalarina yardimci olan ortamu yaratir
(Hughes, 2010, s. 8). Herhangi bir konuda aktarilmas1 diigiiniilen fikir ve diigiinceleri belli bir diizen
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ortaminda ve belirlenen ama¢ dogrultusunda gdstermek icin sergilemeyi giiclii ve etkili bir iletisim
araci olarak kullanir. Karmagik bir siireci kontrol altinda tutmak, belirlenen hedef kitlenin 6zelliklerine
ve gereksinimlerine uygun Olgiilerde tasarim gelistirebilmek, hikdyenin konusunu en iyi sekilde
kavrayabilmek, ziyaret¢ilerin mekan ile etkilesime gecebilmesi, bag kurabilmesi, kendisinden bir
seyler bulabilmesi, kalic1 ve keyifli bir 6grenme siireci gecirebilmesi ve eglenebilmesini saglamak
gibi bircok dnemli gérevleri de iistlenmis olurlar.

Sergi tasarimcilari, sergilemeyi daha etkili, ilgi ¢cekici ve merak uyandirict bir ortama doniistiirecek
her tlirli donanim ve teghizat1 kullanmaktan kaginmamalidir. Yaraticiliginin tim sinirlarini zorlayarak
tasarim Ogelerinin her birinin islevselligine getirdigi farkli yorumlariyla mekén tasarimimin ilgi
uyandiran bir atmosfere donlismesini saglamasi iletisimi daha giiglii yapacaktir. Aydmlatma turleri,
renkler, formlar, fotograflar, etiketler gibi mekanin biitiinliigiinde ayr1 yeri olan 6gelerin hikayeye
destek verecek Ozellikte tasarlanmalari ve dogru yerlesimlerinin yapilmasi ya da dogru yerlerde
kullanilmas1 6nem tasimaktadir. TUm bu distince fikirlerin kagit Gzerinden (g boyutlu hale déntisme
stirecine kadar gecirilen biitiin asamalarda, sergi tasarimcisinin ayni hassasiyeti gdstermesi basarili
bir sergileme mekaninin olusmasini saglayacaktir.

Sonug

Miizelerde sergileme alanlarimin modern miize anlayisiin benimsenmesi ile birlikte geleneksel
sergileme teknikleri yerine sergi konusunun temalarla islendigi ve hikayesi ile anlatilan mekanlara
doniistigi gortlmektedir. Bu yapi modeli ise 6grenmeyi daha keyifli ve kalici hale getirerek artiran,
ilgi ceken, merak uyandiran, ziyaret¢iyi mekana baglayan ve miizelerin halk ile daha ¢ok i¢ ice
olmasini saglayan bir mekanin tasarlanmasini gerektirmektedir.

Mekén tasarimini etkileyen en énemli faktorlerin baginda hedef kitlenin belirlenmesi gelmektedir.
Bu nedenle belirlenen hedef kitlesinin 6zelliklerine uygun hikdye anlatimini destekleyen tasarim
Ogeleriningelistirilmesidogruolacaktir. Sergilememekantasariminaydn verentasarimyaklasimlarinin
benimsenmesi de sergilemenin en basinda karar verilmesi gereken bir konudur. Hikayenin anlatilmast,
mesajin iletilmesi ve ¢alismanin ilerleyen asamalarinda dogabilecek karigikliklarin onlenmesi
acisindan ayr1 bir 6neme sahiptir. Sergi tasarimcisi sergilemeyi sonuglandirana kadar, gereksinimler
dogrultusunda belirlenen tasarim yaklagimini izleyerek serginin amacina uygun mekan tasarimini
gerceklestirebilir. Miizelerin ilgi ¢ekici mekénlara doniismesi icin ziyaretci ile etkilesime gegcecek
ve baglant1 kuracak mekan tasarlanmali ve bunun i¢in de sergilemelerin hikayesinin bir anlatimi
olmalidir. Mekan tasarimi, hikdyeye uygun anlati yoluyla iletilmek istenen mesaji aktaran ve ziyaretgi
ile etkilesimi saglayan sergileme tasarim ogeleri ile birlikte desteklenmelidir. Ziyaretciyi ¢ekmek
ve bilgiyi daha kalic1 hale getirebilmek i¢in sergi konusunun hikayesi ile birlikte anlatimi ve sergi
mekaninin karakterini olusturan tasarim 6gelerinin birbirleri ile iliskilendirilmesi, kisinin mekan ile
arasinda baglanti kurulmasini saglayacaktir. Hikayesi ile birlikte anlatilan bir sergide ziyaret¢inin
mekanin her bir 6gesi ile etkilesime gecmesi, mekan i¢inde kendisini film setindeki bir oyuncu gibi
hissettirecektir.

Ziyaretgileri miizeye ¢ekmek i¢in mekan tasariminda etkili olan ve mekanin olusumunu saglayan
cok sayida bilesen ve tasarim Ogeleri vardir. Bir araya gelerek ziyaretcilerin sergileme mekan
tasarimu ile etkilesime gegebilmesinde ayri ayr1 roller Ustlenen; sergi grafikleri, aydinlatma, vitrinler,
malzemeler, duvarlar ve panolar, yer désemeleri, tavan désemeleri, renk ve bilgisayarli cihazlarin
tasarimlarinin hik&yenin kavranabilmesinde etkin rollerinin oldugu gorilmektedir. Mekan icinde
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onemli roller iistlenen bu tasarim 6gelerinin secimleri ve mekanla iliskilendirilerek hikayeye uygun
tasarlanmasi sergileme tasarim unsurlar1 dogrultusunda ele alinmalidir. Hikaye anlatiminda duyulart
uyarmada Onem tasiyan her bir tasarim Ogesinin cekiciligi saglayacak ozelliklerinin hikayeyi
destekleyecek boyutta olmasi gerekmektedir. Biitiin bu tasarim 6gelerinin etkilesimi saglayabilmesi
ve ziyaretcilerin beklentilerini karsilayabilmesi i¢in insan faktoriiniin her yoniiyle ele alinmasi
gerekir. Hikayenin anlatiminda 6ncelikli olarak insan dlgiilerinden ve ziyaretgilerin mekan ile olan
fizyolojik ve psikolojik iliskisinden faydalanilmasi, sergiyi dolasan ziyaretcilerin rahat hissetmelerini
ve sinirlayici etkilerden uzak davranabilmelerini saglayacaktir.

Sergileme mekan tasariminda objelerin yerlesimleri, hedef kitlenin 6zelliklerine ve hikayeyi en
iyi anlatacak konumlaria gore yapilmalidir. Miizelerin sergileme mekanlarinin yénlendirmeleri
ve dolagim alanlar1 da iyi bir planlama ile ziyaretcileri yormadan sergiden en {ist diizeyde fayda
saglayacak sekilde duzenlenmelidir. Mekan iginde akis1 saglayan diizenlemenin ne hizli ne de yavas
tempoda olmamas1 gerekir. Sergi tasariminin 6nemli kosullarindan biri olan dolasim alanlarinin
tasarimci tarafindan iyi planlanmis olmasi ziyaretgilerin sergi alaninda kalma siirelerini dogrudan
etkileyecektir.

Sergileme tasarimcisinin rolil; tim bu asamalar1 gerceklestirirken ziyaretci ile miize sergileme
mekani arasinda baglantiyr kurmak ve ilgi ¢ekici, merak uyandirici ve ziyaretgileri igine ¢ekerek
bastan sona etkileyici bir mekan tasarimini olusturmak olmalidir. Muzelerde, ziyaretgilerin iletilmek
istenen mesaj1 daha iyi kavrayabilmesi, bilgiyi daha kolay toplayabilmesi ve elestirel diislinebilmesi
icin sergileme mekaninin bu dogrultuda tasarlanmasi; ziyaret¢inin mekan ile baglanti kurarak sergi
boyunca daha keyifle vakit gecirmesinde etkili olacaktir. Bu baglamda, gorsel-isitsel mekanlarin
etkilesimi saglayacak sekilde tasarlanmasinin ziyaretgilerin merak duydugu konularla daha ¢ok
ilgilenmesine etki edecegi ve yakin gelecekte ziyaretgilerin miizelere olan ilgisini daha da artiracagi
Ongorilmektedir.
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